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- efﬁsshno per mmm ur
2’“7‘“3 di s’; ada coaz gli occhy 6endau s
% tendo pero, che Per Iy gioco della
4 WT“‘W? -dfz’.f altn;&. .
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P 1ghdte un mazzo di carte, farete cavare up
~carta a pu&lche persona, e poi plgharetg
i; 3:& Lrs la ,,mptteretfe in mezzo el 18
te ente dove ‘vada la car
che si misea , 1ghdrete questa Larta
“\“umatterete al i ‘s 0, € ne metierele a
sotto.; e viene ad ess ¢ la guaria, plgl

un fazzo e?ff) elo ineslemte d’avantl gl oce

e abblate da: x‘eﬂere ‘da satto il naso, e w _

-----

tﬂ_i,‘h__ 4 ',.‘ \ m‘q-'-ﬁ.‘h, _
Pigilate un Capone , pelatelo vivo e p ol
acqu&ﬂta di tre cotte , bhagnate il capn
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tene inghiottire al Capone , che si addormente-
ra , pigliate pane gratlato arrostifo, sparzetele
sopra del capo e avendolo _prima unto con- 0glm -.
acciocche par cotto, nel v’o]erla tawh,ara sashena: :

fuori del- piatto.

Per fare che un rololo di maceheroni si coe
SeNz’ dcqua;. e Sensa f1oee.

Pigliate una Cocozza grossa , che ci cape i
~delto rotor di Maccheroni; e pei ¢l larete uir
buco per cavare la semenza ,. € Vi pouereie,
dentro- i+ Maccheroni , con ntturale il buco , @,
pm infornatela; ¢ vedelc,.l’effeuo. s ih sinve"

- A fare che due bzcckrew restano at:’accata a!..
- la boeca meon're uno beve. A

b - Bi piglia Gomma arabica, e si metle in jnfu-
sione in -Acete, finché sia llqueiatm poi si {re-
gola intorno al bicchiero , che. nol bere vedrm.-
I’ effetto.

Fer fave che due teste segnate nel MUTD U B
appiccia la candefa, e Lailra lg swmorza

. Desegnate due feste nel muro . facendovi a
futte duae un buco nella hocea . mattendo ad on
buco polvere d* Archibugio - e “nafl aktro soifo

e canfora; e poi aceostando la candela anum«a-_
fa a quelia della polyere , si accostera qneﬂ
dov’ ¢ 11 zolfo : 5 accendera.

f

A saper wnn carta ‘avant! el la-cava.”

Pigliate un ‘mazdo di carie, e quella carta
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che volete, che eavano metterla S0tto delle g,
%0 , poi si fa. un giro tondo . e ‘ilﬂeﬂﬂ'céitm{-
limadel mazzo lasciate al contrario dj taltg
le poste in giro che toccanto qualsisia. ﬁarta-'
" quella restera sempre ultima ¢ cosi sard fagy,

A [ar cavure wna earta do uy mazzo,
-€ sapere che carta ha cavatp,

Pigliate le carte , e ponetele cosi, ciop ass,
due, e tre, quattro, cinque, e Re, ¢ tuilte Js
altre seguenti , cavata che sara la carta,’ gua.
ddte destramente I’ ultima di sotto, e quella chy
trovate di sotto la carta vedwta, fuori Sitnazip. |
ne, e quella e la carta cavata. J}

Per far caminare un ovo intorno al dip,

Fate due buchi nella panza delt Ove, ¢y
scuoterete, e mettendovi dentro un pelo di &
vallo' Biance, ligando in forma & Anello infor
al dito, e il gioco sara bello, e felice.

Per fare una burle ad un fornare , che o
© " possa meltere la pala in forno,

_Pigliate oglio di_ tremola, e gli ungerete |
pala, che non potra entrare nel forno ed il gio
co e fatto, . ‘

Per far caminare una carta sopra a tavls,

Pigliate un pelo di quelli sottili- di Cavall
bianco, con poco di cera bianca, che niunos
D’ accorgi, la toccarete alla punta della..stess
Carta, poi direte presto salta fora; e movends
col dito I istesso pelo la carta caminera; i
niuno g’ accorgera.
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Gioeo bellissumo Pev, fare compariye g1
un faeme d’ acqua denlro ung stanzda.

Si prenda acquavita di Filonica, e si melte
dentro uu poco di sale ., ed anche alecune acine
di pepe sana, € I’ appiceerete ed il gioco sa-
ra fatto. T : \

Gioco Dellissimo di fare squagliare W } :

monelé, 6 farle ridurle come pasia.. Yo

Si piglia un’oncia di argento Vivo . € MezZ .
2’ oncia di piombo, € si squaglia, e dopo squa”

gliato si metie ‘mescolato con argente Vivo, €

fatta come una palla da schioppo, e si metié ;
dentro. la mano : che non si -vegga., pol pren-
derete una moneta d’ argento, € di. nascosto la

. matterete dentvo I argento ¥ives, ponendola nel

fuece ; ed il gioeo e fatto.

L
Segreto per lagliave i bicahioress i s

Si prende una piedra di fucter, e segnanda.
sopra il giro del Ricchiero, dopo si piglia un
miceio aceeso , ed accastandolo dove avete fatto
il giro con la pietra soffiarete, che il bicchie-
vo si taglia conforme girate il micecio acceso,
o dando a bere a qualcheduno, € non sapendo
il gioco tuito si hagnera. gt A g

G.oco beltissimo. per fare comparire ik
una@ Conversezione genle s6nzd tesia.

Si prende due once &’ acquavifa si mette me-
schiate gssieme con un poco doglioe ¢i preda
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- od anche due onee di canfora; aecenderete la

canfora, ¢ Ia butterete‘dentro I’ acequavita con
¥ olio, ed il gioco sara fatto.

Gioco d,_ez' Bussolotti.

11 Giuoco de’Bussolotti e altro se non che y
na destra di mano, massimamente quando con
1a mano dritta si piglia quella palla, si finge
mettere nella mano sinistra , o riponerla sotto il
busselotto ; allor la palla resta nella medesima
man.dritta, ol e s

“‘Per-far il gioco di'tira, e molla.

. 'Si pigliano due Cordoni , e si pigliano e nel
Ja piegatura si legano con un filo, e poi si ii-
filano in detti Cordoni, e poi si danno in ma-
no a due persone detti capi delli cordoni; e
f£2 un nodo, e poi, si comeanda col dire tirale
e mollate, che tirando si rompera il detto filo,
che sta legato al cordone, e restando e palle
m mano, ed il gioco sara fatto. - |

“Per fare il gioco del fiasco®appeso aili

RS trave della Camera. 23

Si piglia un fiasco. e vi si mette dentro u-
na vescica, e si empie di'vino, o acqua. pui
si lega detto fiasco al trave della camera; € yi
ci da un colpo con Una mazza, e cosl Si TOM-
pera il fiagco; ‘@ régfera 14 vescica attaceits al
frave con denfro il vino, o acquai.

Il-l




Per. faré, um ove stic_al in picdi.
Pigliate un ovo ; e fatevi un buco da una
parie: sola, e si faccia sortire tutto il di dentro
-vi si-meite mezza oncia di. pdllm: di pmmbo,

e §i-fa stare al 1mpn;d4 ﬁntaptophe detto $S0go Sii

cuﬂgehtn cosl 'll{gwco ,,aara t}aﬁ

Per :ogglzen Ja tgsm a:d,’ zm gggﬂa._ S
P1g11ate un gallo ed una Spada qtretta di 1&-
ma , e si-mette diefro alla cresta di detto -Gallo
passandeila da una parte all’altra poi. tu'a. fuori
la spada, e comanda al Gallo, che subito
mangem il o oMeiq ki ausi
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Plgllate dues ﬂocthe 411 ﬁlrrmtnm hmghx th
una waniera , uno si deve fare ad uso di una
palluceia, e si tiene tra le dite, e I’ altro si
deve far taollare In pezzi , e poi questi pezzi si
tengono tra e dita, e pm plglm la pallucia,
e si fard vedere, ed il gioco é fatto.

Per fare che ¢ eani pisciano futti
sopra di c¢hi vorrig.

Devcete piglarc latte di Cana, ¢ toccherai
dove vorrai, che tutti i cani audel anno a piscia-
re, dove avrai loccalo con detto latie.

Per far un pignato non bolle m:.

Con una palla di piombo che si mette in -
"a pignata prima che bolla che mai hallerd.



8

Per fuve il giovo el ferro allocchio,

U Parete dae piceioli piombi , ‘eome Ferro fila.
lo, uno si metle n'boeea, che mon'siveda da
sessuno . I alird néll orecehio e'poi si dice far.
t0 sentire datla boéca , e 8i fard sortive quelly
che avete messg in hocca , ¢ poi si meule dett
ferro, che avete cavato della boeea a quell’oc.
chio dove non ci ¢ niente, poi 5'1 fa servare Ualtro,
-] 1D 873518 abraT HAn- B OIST 44 SIS
1 Bellissimp ‘Gioco “per - fave comparire in
s ] ‘na‘c@?wers&z;fonmm wosleds
B silss) & Bhapmos o , shea:
Dovete pigliare un piatto con una branca d.
stoppa, ud poco di sale, e un oncia di acqug
vita di_ setie cotfe, ‘e si sparge sopra di dety
stoppa, € Si da fuoco, che vi sia lqmi allo scy.
Fo , -che ‘tuitti comParitanno MOSIrL. .- -
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